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Planspielbasiert und ko-konstruktiv – fachliches und 
überfachliches Lernen in der Lernumgebung 
„Wirtschaft entdecken“  

Simulation game-based and co-constructive—subject-specific and 
interdisciplinary learning in the learning environment “Discovering 
economy”  

1  Ausgangslage 
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2  Lernpotenzial der webbasierten Simulation 
Wirtschaft entdecken  
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2.1 Planspielbasiertes Lernen
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2.2 Ko-konstruktives Lernen 
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3  Forschungszugang 

3.1 Vorgehen und Forschungsfragen 
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3.2 Datenerhebung 
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3.3 Datenauswertung 
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4  Ergebnisse 
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5  Fachliche und überfachliche Kompetenzförderung in 
der computerbasierten Simulation „Wirtschaft 
entdecken“ 

5.1 Beantwortung der Forschungsfragen 
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5.2 Erkenntnisse  
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6  Fazit und Ausblick 
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Verfasserin 


